E XplO ding Kitten S szabalyok

jatékosok szama: 2-5 (tartalom: 56 kartya)

Hogyan mukodik?

Itt egy pakli kartya néhdny Robband Cicaval. Jaték kozben
képpel lefelé helyezitek el a paklit, és minden kdrben
lapokat huztok a tetejér6l mindaddig, amig valaki ki nem
haz egy Robban6 Cicat.

Ekkor ez a valaki kiesett a jatékbol.

Ez a folyamat addig folytatodik, amig csak egy jatekos
marad. O gy6zott.

Lényegében

Ha felrobbansz, vesztettél.

Nyakig iilsz a robban¢kony luzer szoszban.
Ha nem robbansz fel, gyoztél.

Biiszke lehetsz magadra, szép munka haver.
Es minden egyéb kartya

csOkkenti az esélyét a cica robbanasanak.

Elokésziiletek

1. Vegyél ki minden Robband Cicat (4 db) és
Hatastalanitas kartyat (6 db) a paklibol!

2. Keverd meg a megmaradt lapokat, és ossz mindenkinek
4 db kértyat képpel lefelé!

3. Ossz 1 db Hatéstalanitas kartyat minden jatékosnak! Igy
mindenkinek 5 kartya lesz a kezében. Tartsd titokban a
lapjaidat!

4. Helyezz vissza a jatékosok szamanal eggyel kevesebb
Robbano Cicat a pakliba! A megmaradt Robbanoé Cicakat,
tedd vissza a dobozba!

5. Tedd a marad¢k Hatastalanitas kartyakat a pakliba! (Két
jatékos esetén csak kettdt, a tobbi mehet vissza a
dobozba.)

6. Keverd meg a paklit, és helyezd képpel lefelé az
asztalra! Ez lesz a huzopakli. (Mellette lesz a dobopakli.)
7. Kozfelkialtassal vallasszatok ki a kezdd jatékost!



A korodben

1. Kijatszhatsz egy kartyat (vagy egy kombot) a kezedbdl
képpel felfelé a dobopakli tetejére téve azt, €s kdvetve
annak utasitasait.

2. Tovabbi kartyakat (vagy kombokat) jatszhatsz ki, pont
mint az eldbb.

3. Végiil a kordd végén huzz egy lapot a huzopakli
tetejébol!

A jaték folytatddik az éramutato jarasanak megfelelden.

Még harom dolog

* Megszamolhatod a htizépakliban 1év6 lapokat.

* Soha nem fogynak el a kartyak a huzopaklibol, igy soha
nincs sziikség tjrakeverésre.

* Nincs maximalis vagy minimalis kézben tartott lap. Ha
elfogytak a lapok a kezedbol, egyszertien jatsz tovabb, a
kovetkezd korddben ugyis kell majd huznod.

Robbano Cica (Exploding Kitten - 4 kartya)
: Azonnal meg kell mutatnod ezt a kartyat.
‘ " Hacsak nincs egy Hatastalanitas kartyad, halott
vagy. Dobd el az 6sszes kartyad, beleértve a
Robban¢ Cicat!

Hatastalalnitas mefuse - 6 kirtya)
Ha kihuztal egy Robban¢ Cicat, kijatszhatod ezt
f} ~ a lapot, hogy megmentsen a halaltol. Helyezd a
dobopakliba!

Fogd a Robban¢ Cicat, és anélkiil, hogy ujrarendeznéd
vagy megnéznéd a tobbi kartyat, titokban helyezd vissza a
hazopakliba, ahova szeretnéd.

Ki akarsz szurni a kovetkezo jatékossal? Tedd a Cicat a
pakli tetejére! Ha gondolod, tartsd a paklit az asztal alatt,
igy senki se latja, hova tetted. Most a kovetkezd jatékos
jon (hacsak nincs tobbszords korod).

Nem-Nem (Nope - 5 kartya)
Allits meg barmilyen eseményt, kivéve egy
@ Robban¢ Cicat vagy Hatastalanitas lapot.
Barmilyen kartyat (kombot is) semlegesit egy
Nem-Nem kartya, és az nincs tobbé.

Szintén kijatszhatod egy Nem-Nem kartyara, igy azt
semlegesitve, és igy tovabb.

Barmikor kijathatsz egy Nem-Nem kartyat, miel6tt még az
esemény migtorténne, akkor is, ha nem a te koréd megy.



Témadés (Attack - 4 kartya)

A korddet huzas nélkiil fejezed be, és a
kovetkezo jatékosnak 2 kort kell lejatszania
egymas utan. E lap aldozata lejatsza a korét
normal modon (kartya kijatszas aztan huzas). Majd, mikor
az elso kore véget ért, lejatszik még egyet.
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Ha a tamadas aldozata kijatszik egy Tamadas lapot, a kore
azonnal véget ¢ér, €s a kovetkez6 jatékosnak kell
elkezdenie 2 kort.

Atugras (skipp - 4 kirtya
@ Azonnal véget ér a kordd kartyahazas nélkiil.

Ha kijatszol egy Atugras kartyat, hogy kivéd;

egy Tamadas kartyat, véget ér egy kor a
kett6bol. Kettd Atugras kartya sziikséges mindkett6
befejezéschez.

SZiveSSég (Favor - 4 kirtya)
Annak akire rdmutatsz, adnia kell neked egy
. altala valasztott lapot a kezébdl.

Kevereés (shuife - 4 kirtya)
«  Keverd meg a huzdpaklit alaposan és
l’ véletlenszertien, anélkiil, hogy megnéznéd a
kartyakat.

Hasznos, ha tudod, hogy Robbano Cica kovetkezne.

Jovobe tekintés (See the future - 5 kartya)
Lesd meg a huzopakli fels6 harom lapjat, és
azonos sorrendben tedd vissza oket! Csak te
lathatod a 3 lapot.

Egyéb (4 mindegyikbél)
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Ezek a kartyak értéktelenek magukban, de hasznalhatok
kombokhoz.




Kombok

A Kombok bizonyos kartydk egyidejii kijatszasa.
Amikor Kombdt jatszol ki, felejtsd el a kartyakon 1évo
utasitasokat, ¢s helyette tedd az alabbiakat!

Két egyforma

Pérok kijatszasakor ellophatsz egy lapot egy altalad
kivalasztott jatékostol. Barmelyik két lap hasznalhato,
aminek azonos ikon van a sarkén.

Harom egyforma

Hasonld, mint a két egyforma, de itt megnevezheted, hogy
melyik lapot kéred el. Ha nincs olyan lap a kivalasztott
jatékosnal, akkor nem kapsz semmit.

5 kiilonb6z6
Ha eldobsz 5 lapot eltérd ikonokkal, akkor a dobopaklibdl
visszavehetsz egy tetszéleges lapot a kezedbe.



